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Compiler und Buildsystem in TypeScript

TypeScript Compiler (tsc)

Der TypeScript Compiler (tsc) Ubersetzt TypeScript-Code (. ts-Dateien) in JavaScript.

Installation

npm install -g typescript

Verwendung

* Kompilieren einer einzelnen Datei:
* Automatische Kompilierung bei Anderungen:

Nutzliche CLI-Optionen

. : Erstellt eine Standard-

o : Aktiviert strikte Typprifung.

. : JavaScript-Zielversion festlegen.

. : Ausgabeordner definieren.

. : Automatische Kompilierung bei Anderungen.

tsconfig.json

Die ist die zentrale Konfigurationsdatei fuir TypeScript-Projekte.

Wichtige CompilerOptions

. : JavaScript-Zielversion (z.B. , , ).
. : Modulsystem (z.B. , ).

. : Ausgabeverzeichnis fir kompilierte Dateien.

. : Eingeschlossene Dateien.

. : Ausgeschlossene Dateien.

. : Basisverzeichnis fir Imports.

o : Alias fur Module.



06 - Compiler und Buildsystem.md Codelution

Beispielsetup fiir ein Webprojekt (React mit Vite)
Vite ist ein schnellerer und effizienterer Build-Tool-Ersatz fiir Create React App.

1. Erstelle ein neues React-Projekt mit Vite:

npm create vite@latest my-react-app --template react-ts
my-react-app
npm install

2. Starte das Projekt im Entwicklungsmodus:

npm run dev

Debugging von TypeScript-Code
TypeScript erzeugt Source Maps, um den urspriinglichen TypeScript-Code im Browser debuggen zu kdnnen.

1. Offne die Developer Tools im Browser.
2. Wechsle in den Tab Sources.
3. Setze Breakpoints in den -Dateien und Uberpriife den Code wahrend der Laufzeit.

Linting

ESLint ist das Standard-Tool fiir TypeScript-Projekte, um Code-Qualitat zu verbessern, Fehler friihzeitig zu
erkennen und Konsistenz sicherzustellen. Fiir React-Projekte kann verwendet werden,
um React-spezifische Regeln zu aktivieren.

Polyfills

Polyfills sind JavaScript-Codefragmente, die fehlende Funktionen in dlteren Umgebungen bereitstellen.
ist eine weit verbreitete Bibliothek fir Polyfills.

npm install core-js
Verwendung in TypeScript:

import 'core-js/stable’;
import 'regenerator-runtime/runtime’;
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